CREATION DU LOGO DE PERSONNALISATION
Munissez-vous du code que vous trouverez sur votre licence ou sur la disquette originale.
CREATION DU DESSIN:

Vous devez créer le dessin de votre logo a l'aide d'une application de dessin utilisant de préférence le mode
bitmap(1) comme MacPaint ou SuperPaint.

Si vous utilisez des éléments vectoriels(2) dans votre dessin veillez a:

- utiliser des polices de caractéres standards, sans quoi votre destinataire aura un dessin différent sur son Mac.
- affecter un fond transparent a votre dessin si vous souhaitez que le fond du logo ait la couleur de la note.

- créer un dessin de taille mémoire raisonnable.

La taille maximale du logo est de 230 x 120 pixels.
TRANSFERT DANS BLOCKNOTE:

Lorsque le dessin du logo est réalisé :
» Dans votre application de dessin sélectionnez la zone qui sera votre logo et faites 'Copier' dans le menu 'Edition’.
» Ouvrez BlockNote, menu 'Personnaliser...'

et sélectionnez I'option 'Pour personnaliser utiliser:' : 'L'image du presse-papier'.

Si cette option apparait grisée c'est que vous n'avez rien copié ou que l'image est incompatible avec Note-It.

La fenétre vous montre le résultat que vous obtiendrez sur un Note-It.
Entrez votre code et fermez en cliquant sur 'Personnaliser'. Le logo affiché dans la fenétre sera incorporé a tous vos
nouveaux Note-It.

IMPORTER LE LOGO D'UN ANCIEN NOTE-IT:

Sélectionnez I'option 'Pour personnaliser utiliser:' : 'L'image d'une note existante...".
Choisisez la Note dont vous voulez copier le logo.

Vous utiliserez cette fonction pour mettre a jour la personnalisation lorsque vous changez de version de BlockNote.
CREER DES NOTE-IT SANS LOGO:
Si votre BlockNote est personnalisé vous pouvez momentanément supprimer le logo en utilisant la case a cocher

qui se trouve dans le dialogue de création de note.

(1) Bitmap: procédé de dessin réalisé point par point. Chaque point correspond a un pixel de I'écran.
(2) Vectoriel: procédé de dessin dont chaque élément, trait, caractere, rond est un objet indépendant.



